
 
 

3. Dépense de Hassanettes – Le Magasin 

3.1. Un verre de grenadine 

3.2. Ouverture du magasin  

3.3. Fermeture du magasin  

3.4. Bureau des plaintes (30 sec) 

3.5. Être destitué du FAH 

 

3.6. Un verre d’ice tea  

3.7. Un verre de soda 

3.8. Imposer 10 pompes à un chef 

3.9. Avancer l’heure du goûter 

3.10. Rajouter une récompense (journée) 

 

3.11. Un bol de bonbons  

3.12. Un bol de chips 

3.13. Obtenir un double goûter 

3.14. Rajouter une récompense (année) 

3.15. Echanger un membre de sa patrouille 

 

3.16. Choisir le goûter  

3.17. Rajouter une récompense (année) 

3.18. Supprimer une sanction (patrouille) 

3.19. Autographe d’un chef 

 

3.20. Supprimer une sanction pour la journée 

 


